
Tracer une courbe à partir d’une formule 

 

Exemple corrigé : (à partir de la 3ème) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 #Fonctions #Tuto CASIO 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                     Clique sur l’image pour lancer la vidéo 
 

 
Pour tracer des deux représentations graphiques, on ne va pas utiliser le QR code de la vidéo,  
on va les tracer à la main, comme on vous le demande au brevet. 

 
 
 

 

 

 

 

 
On place avant tout les points (en rouge pour 𝒇 ; en vert pour 𝒈) puis on les relie. 

 
 
 

 

https://mathschezjojo.fr/Videos/CASIO-tuto-P4.mp4


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Exercice 1 : à imprimer 

 

Voici une fonction 𝑓 définie par sa formule : 𝑓(𝑥) = 𝑥2 + 2𝑥 − 15         

Trace la représentation graphique de cette fonction sur le repère suivant pour 𝑥 compris entre −6 et 4 avec un pas 

de 1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Exercice 2 : à imprimer 

 

Voici une fonction 𝑔 définie par sa formule : 𝑔(𝑥) =
20

𝑥2+1
        

Trace la représentation graphique de cette fonction sur le repère suivant pour 𝑥 compris entre −5 et 5 avec un pas 

de 1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Exercice 3 : à imprimer 

 

Voici une fonction ℎ définie par sa formule : ℎ(𝑥) = −𝑥3 + 7𝑥         

Trace la représentation graphique de cette fonction sur le repère suivant pour 𝑥 compris entre −3 et 3 avec un pas 

de 0,5. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Exercice 4 : à imprimer 

 

Voici une fonction 𝑧 définie par sa formule : 𝑧(𝑥) = √3𝑥2 + 64         

Trace la représentation graphique de cette fonction sur le repère suivant pour 𝑥 compris entre −6 et 6 avec un pas 

de 1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Exercice 5 : 

Voici un programme de calculs : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Exercice 6 : à imprimer 

1) On considère la fonction 𝑔 représentée dans le repère ci-contre. 

    a) Donne l’antécédent de 4 par la fonction 𝑔. 

    b) Complète le tableau de valeurs de la fonction 𝑔 ci-dessous. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2) La fonction 𝑓 est donnée par sa formule 𝑓(𝑥) = 2𝑥 

     a) Quelle est l’image de −2 par la fonction 𝑓 ? 

     b) Calculer 𝑓(3). 

     c) Sur le graphique de la question 1), trace la représentation graphique de la fonction 𝑓. 

3) Sur le graphique, place le point S situé à l’intersection des deux courbes. Quel est son abscisse ? 

4) La formule de la fonction 𝑔 est 𝑔(𝑥) = −2𝑥 + 8. 

     a) Résous l’équation 2𝑥 = −2𝑥 + 8 

     b) Que représente la solution de cette équation ? 

 

 

 

 

 

 



Exercice plus complexe : un jeu en ligne ! (en vue d’une 2nd GT) 

 

Le but du jeu est de jongler entre les différentes formes de fonctions.  

On peut jouer à deux ou seul contre l’ordinateur. 

 

#Fonctions #Geek zone #Arnaud Durand 

 
Clique sur l’image pour lancer le jeu 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

 

             Source : mathix.org 

 

 

 

 

 

https://www.mathix.org/jeu_trifonc/

