
Se repérer 

 

Il existe une application, développée par Christophe Auclair, de l’académie de Dijon, pour 
s’entrainer en autonomie sur un très grand nombre d’exercice. 

 

          #On s’entraine en ligne ! 

 

Clique sur l’image pour accéder au site et télécharger ce logiciel 
 

 

 

 

 

 

 

 

Placer des points sur une droite graduée. (à partir de la 6ème) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://play.google.com/store/apps/details?id=air.com.multimaths.reperage&hl=fr&pli=1


 

 

 

 

 

 

 

 

Placer des points dans un repère en 2D. (à partir de la 5ème) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Placer des points dans un repère en 3D. (à partir de la 4ème) 

 



Placer des points sur le globe terrestre. (à partir de la 3ème) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


