Un jeu pour résoudre une équation

Table de gauche




Premiére étape : on élimine qui on veut ! Par exemple, on décide de commencer par poser la carte +3 des deux
cotés pour éliminer la carte -3.

+3 +3

On pose +3 des deux cotés. %

Et7+3 =10

On pose lacarte«zéroncar—3+3 =0




Deuxiéme étape : on n’a plus qu’un seul choix ! Toujours !

Il reste une seule carte rose et elle est située a droite.
La carte « en x » sera donc placée a gauche.

On est maintenant obligé d’éliminer la carte 5x.

On pose —5x des deux cotés.




T
On pose lacarte « zéro» car5x —5x =0

A gauche, 8x — 5x = 3x

On doit éliminer le nombre « 3 » car il est situé devant le x.
Comme 3x c’est 3 X x, pour éliminer ce « 3 », on remonte le calcul « a I’envers » avec une division par 3.




Troisieme étape : on divise pour trouver la valeur de x.
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Le résultat semble différent non ? Détaillons un peu la troisiéme étape en images.
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La régle des signes s’applique aussi pour les divisions (ou fractions) !

1) Lorsqu’on divise deux nombres négatifs, le résultat est positif.
Exemple : __—130 =(-10) + (-3) = (+10) = (+3) = %
2) Lorsqu’on divise un nombre négatif avec un nombre positif, le résultat est négatif.
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Exemples . T = (—10) +3=- ? - Les mathématiciens placent le signe moins devant le trait de fraction
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