
Comment calculer des aires ? 

 
 

On commence par apprendre par cœur les formules. 
 
 
 
              

       𝑨𝒄𝒂𝒓𝒓é = 𝒄 × 𝒄 

                                                                                                   𝑨𝒓𝒆𝒄𝒕𝒂𝒏𝒈𝒍𝒆 = 𝑳 × 𝒍 

                                                                                                   𝑨𝒕𝒓𝒊𝒂𝒏𝒈𝒍𝒆 =
𝑩𝒂𝒔𝒆 × 𝒉𝒂𝒖𝒕𝒆𝒖𝒓

𝟐
 

       𝑨𝒅𝒊𝒔𝒒𝒖𝒆 = 𝝅 × 𝒓² 

 

 

 
Pour le triangle, le plus difficile est de bien repérer la base et la hauteur. On a trois choix possibles. 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
       Lorsque tous les angles sont aigus, la hauteur est située 
       à l’intérieur du triangle. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Lorsqu’un angle est aigu, la hauteur peut se situer 
       à l’extérieur du triangle. 
 
 
 
 
 



Exemple de rédaction en évaluation : 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

Exercice 1 : (à partir de la 5ème) 
 
Calculer les aires suivantes (précisées en rouge). 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Exercice 2 : (à partir de la 5ème) 
 
Calculer les aires suivantes (précisées en rouge). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Comment calculer des volumes ? 

 
 

On commence par apprendre par cœur les formules. Il y en a seulement deux. 
 
 
 

Famille des  « 𝑨𝒃𝒂𝒔𝒆 × 𝒉𝒂𝒖𝒕𝒆𝒖𝒓 » (à partir de la 5ème) 

         𝑽𝒐𝒍𝒖𝒎𝒆𝒄𝒖𝒃𝒆 = 𝑨𝒃𝒂𝒔𝒆 × 𝒉𝒂𝒖𝒕𝒆𝒖𝒓                                         𝑽𝒐𝒍𝒖𝒎𝒆𝒄𝒚𝒍𝒊𝒏𝒅𝒓𝒆 = 𝑨𝒃𝒂𝒔𝒆 × 𝒉𝒂𝒖𝒕𝒆𝒖𝒓         

 

                                                                    ℎ 

                                                                                                    ℎ 

                          

 

 

         𝑽𝒐𝒍𝒖𝒎𝒆𝒑𝒂𝒗é 𝒅𝒓𝒐𝒊𝒕 = 𝑨𝒃𝒂𝒔𝒆 × 𝒉𝒂𝒖𝒕𝒆𝒖𝒓  

 

        ℎ 

 

            ℎ 

 

Famille des  « 𝑨𝒃𝒂𝒔𝒆 × 𝒉𝒂𝒖𝒕𝒆𝒖𝒓 ÷ 𝟑 » (à partir de la 4ème) 

                                      𝑽𝒐𝒍𝒖𝒎𝒆𝒄ô𝒏𝒆 = 𝑨𝒃𝒂𝒔𝒆 × 𝒉𝒂𝒖𝒕𝒆𝒖𝒓 ÷ 𝟑         

 𝑽𝒐𝒍𝒖𝒎𝒆𝒑𝒚𝒓𝒂𝒎𝒊𝒅𝒆 = 𝑨𝒊𝒓𝒆𝒃𝒂𝒔𝒆 × 𝒉𝒂𝒖𝒕𝒆𝒖𝒓 ÷ 𝟑     

 

 

                  ℎ 

 

 

 

 



On divise par trois seulement pour les volumes de la pyramide et du cône. 
Pour le cylindre, on ne divise par rien du tout. 

 

 

 

 

      +         + 

 

 

             Ça entre exactement dans ce cube 

 

 

 

 

 

 

 

C’est le même principe pour un cône d’où la division par 3 

 

 

 

 

 

 

 

          Avant          Après 

 
 
 



L’exercice expliqué. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Style n°1 de rédaction. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

  

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 



Style n°2 de rédaction. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 



Exercice unique : (à partir de la 4ème) 
 
Calculer les volumes suivants. Arrondir au millième. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Exercice de la hutte. 
 

Une hutte est composée d’un cube de 2,5 m de côté surmonté d'un toit en forme de pyramide régulière. 

 

La hauteur totale de cette hutte est de 3,5 m. 

 
Calculer le volume total de cette hutte.  
 

Arrondir au mètre cube près. 
 
 
 
 
 
 
 
 

Exercice de la pièce de métal. 
 

C’est un pavé de dimensions 22 cm, 22 cm et 35 cm, percé d’un trou cylindrique 

de 18 cm de diamètre, accolé à deux pyramides de respectivement 27 cm et 

14 cm de hauteur. 

 
 
Quel est le volume de métal nécessaire à la fabrication de cette pièce ? 
 
Arrondir au centimètre cube près. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



 
 
Ex1. Exercice du tétraèdre. 

ABCDEFGH est un pavé droit tel que : EF = 4 cm ; FG = 3 cm ; AE = 6 cm. 

 
On considère la pyramide dont les sommets sont A, C, D et G.   

 

1.  Calculer les valeurs approchées au dixième des arêtes [AC], [GD] et [GA].  

 

2. Calculer le volume de la pyramide ACDG. Arrondir au millième. 

 

Ex2. Calculs de volumes.  

 

                         A. Pyramide à base carrée                B. Pyramide à base rectangulaire 

  

 

 

 

 

 

         

                 D. Cône de diamètre 𝟔 𝒄𝒎 et de hauteur 𝟏𝟏 𝒄𝒎               

                C. Pyramide à base triangulaire           

 

 

 

 

 

 

 

Pour les rapides !! 

 

Le prof’ a volontairement glissé une erreur mathématique dans cette feuille.  

A vous de la trouver puis d’améliorer cet énoncé.   
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La sphère n’est d’aucune famille. 

              Il faut donc… apprendre la formule. 

 

 

 

 

 

Ou bien   →   𝑽𝒔𝒉𝒑è𝒓𝒆 = 𝟒 × 𝝅 × 𝒓𝟑 ÷ 𝟑  Ou bien   →   𝑽𝒔𝒑𝒉è𝒓𝒆 =
𝟒

𝟑
× 𝝅 × 𝒓𝟑 

 

 

Entrainement brevet n° 1 : (à partir de la 3ème) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Entrainement brevet n° 2 : (à partir de la 4ème) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Entrainement brevet n° 3 : (à partir de la 4ème) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rappel : 1 litre = 𝟏 𝒅𝒎𝟑
 


