
G6 – Identifier des transformations. 

 

Source : mpoulain.fr 
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Source : mpoulain.fr 

 

 

 

 



Exercice 1 : Trouver l’image d’une figure. 

Dans cet exercice, aucune justification n’est attendue. 

On considère l’hexagone ABCDEF de centre 0 suivant : 

 

 

 

 

 

1)  

 

 

 

2) Quelle est l’image du segment [AO] par la symétrie d’axe (CF) ? 

 

3) Quelle est l’image du triangle OBC par la rotation de centre O, d’angle 120°, dans le sens anti-horaire ? 

 

 

4) Nous travaillons maintenant sur la figure ci-dessous qui représente un pavage d’hexagones (identiques donc), 

numérotés de 1 à 24. 

 

Quelle est l’image de l’hexagone 14 par la translation qui transforme l’hexagone 2 en l’hexagone 12 ? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Exercice 2 : Trouver l’image d’une figure. 

Dans cet exercice, aucune justification n’est attendue. 

La figure donnée est constituée de dix hexagones réguliers numérotés de 1 à 10.  
L’hexagone n°5 est noté ABCDEF. Le point M est le milieu du segment [AB]. 
 

1) Quelle est l’image de l’hexagone n°2 par la symétrie de centre M ? 

 

2) Quelle est l’image de l’hexagone n°4 par la symétrie axiale d’axe (AB) ? 

 

3) Quelle est l’image de l’hexagone n°3 par la translation qui transforme C en E ? 

 

4) Quelle est l’image de l’hexagone n°8 par la rotation de centre A, d’angle 120° dans le sens horaire ? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Exercice 3 : Retrouver une transformation. 

La figure ci-dessous est obtenue à partir du parallélogramme OABC qui subit des rotations successives.  

Pour chaque transformation nommée, précise absolument ses éléments caractéristiques. 

 

 

1) Quelle transformation permet de passer du quadrilatère MNPO au quadrilatère DEFO ?    

 

 

2) Quelle transformation permet de passer du quadrilatère ABCO au quadrilatère GHIO ?    

 

 

3) Quelle transformation permet de passer du quadrilatère RQOS au quadrilatère LOJK ?    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Exercice 4 : Retrouver une transformation. 

Les figures sont toutes des parallélogrammes. 

Pour chaque transformation nommée, précise absolument ses éléments caractéristiques. 

 

 

 

 

 

1) Quelle transformation permet de passer du quadrilatère EHJF au quadrilatère VBSR ?   

 

 

2) Dessine, en rouge sur l’annexe 1, l’image du quadrilatère CWZD par la translation qui transforme E en P. 

 

3) Dessine, en bleu sur l’annexe 2, l’image du quadrilatère HMYJ par la translation qui transforme R en V. 

 

4) Dessine, en vert sur l’annexe 3, l’image du quadrilatère FJHE par l’homothétie de centre F et de rapport 2. 

 

5) Dessine, en jaune sur l’annexe 4, l’image du quadrilatère NLVR par l’homothétie de centre N et de rapport 3.      
         

6) Dessine, en rose sur l’annexe 5, l’image du quadrilatère RWHT par l’homothétie de centre H et de rapport 0,5.      
 

7) Dessine, en vert sur l’annexe 6, l’image du quadrilatère TRWH par l’homothétie de centre W et de rapport −0,5.      
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Annexe 2 

 

 

 

 

 

 



Annexe 3 

 

 

 

 

 

Annexe 4 

 

 

 

 

 

Annexe 5 

 

 

 

 

 

Annexe 6 

 

 

 

 

 

Annexe numéro ……. si tu te trompes ! 

 

 

 

 

 



Exercice 5 : 

Décris précisément chacune des transformations qui permet de passer du carré ABCD aux deux autres carrés. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Exercice 5 bis : 
 

 

                   Centre ici 

 

 

 

 

 

 

 

 



Exercice 6 : 13 pts au brevet. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Exercice 7 : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 i1 – Suivre et modifier un programme Scratch à l’écrit. 

                                Sujet du 28 juin 2018 (32 points) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 i1 – Suivre et modifier un programme Scratch à l’écrit. 

                                Sujet du 20 septembre 2018 (30 points) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


